UCEBNE OSNOVY
ISCED I. PRIMARNE VZDELAVANIE - I. STUPEN ZS

INFORMATICKA VYCHOVA

1. Charakteristika predmetu

V predmete informatika sa prelinaju dve zlozky. Jedna zlozka je zamerana na ziskanie
konkrétnych sktsenosti a zrucnosti pri praci s pocitacom i aplikdaciami — na pracu s
digitalnymi technologiami. Druha zlozka je zamerana na budovanie zakladov informatiky.
Hlavne na rieSenie problémov pomocou pocitacov. Prvé zlozka tvori zaklad vyucCovania
informatiky v rdmci primarneho vzdeldvania a z vicSej Casti sa prelina i celym nizS§im
strednym vzdeldvanim. Skusenosti ziskané praktickou ¢innostou v tejto oblasti su potom
dobrym predpokladom pre zvladnutie druhej zlozky, ktord ma dominantné postavenie pri
vyucbe informatiky na strednej Skole. Zaroven sa vSak druha zlozka objavuje uz i v
primarnom vzdeldvani, aj ked iba vo velmi jednoduchej forme. Informatika zaroven
pripravuje Ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto nadobudnuté zru¢nosti a poznatky i v
inych predmetoch.

2. Ciele predmetu

Cielom informatickej vychovy na 1. stupni ZS je zozndmenie sa s poitatom a
moznostami jeho vyuzitia. Prostrednictvom aplikacii obsahom aj ovladanim primeranych
veku ziakov ziskat' zékladné zrucnosti v pouzivani pocitata. V ramci medzipredmetovych
vztahov si ziaci pomocou roznych aplikdcii precvicujii zakladné ucivo z matematiky,
slovenského a cudzieho jazyka, ziskavaju vedomosti za podpory edukacnych programov z
prirodovedy a vlastivedy a rozvijaju svoju tvorivost’ a estetické citenie v roznych grafickych
editoroch. Doéraz klast' pri tom nie na zvladnutie ovladania aplikacie, ale na pochopenie
moznosti, ktoré mozeme vyuzit' pri kazdodennych ¢innostiach. Najvhodnejsie sa javi vyuzitie
programov urcenych Specialne pre Ziakov, prostrednictvom ktorych by sa zozndmili s
najbeznejSimi ¢innostami vykondvanymi na pocitaci (aplikacie urcené pre dospelych nie st
vhodné kvoli ich prilisnej komplexnosti).

Ziaci:

e uvazuju o informacidch a roéznych reprezentaciach, pouzivaji vhodné nastroje na ich
spracovanie,

e uvazuju o algoritmoch, hl'adaji a nachadzaju algoritmické rieSenia problémov, vytvaraju
navody, programy podl'a danych pravidiel,

e logicky uvazuju, argumentujt, hodnotia, konaji zdovodnené rozhodnutia,

e poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych problémov,
e komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technologii, ziskavaji informacie
na webe,

e poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost,

e rozumeju rizikdm na internete, dokézu sa im brénit’ a riesit’ problémy, ktoré sa vyskytnu,

e reSpektuju intelektudlne vlastnictvo.



3. Metody a formy prace

STRATEGIE

Metody

motiva¢né metddy (motivacné rozpravanie, motivacny rozhovor, motivany problém,
motivacna demonstracia)

aktivizujice metddy (situacnd metdda, kooperativne vyucovanie)

expozi¢né metddy (rozpravanie, vysvetl'ovanie, rozhovor, demonstracna metoda,
instruktaz)

problémové metody (projektova metodda, brainstorming)

fixatné metody (metddy opakovania a precvicovania pomocou uloh na pracovnych
listoch)

diagnostické metody (pozorovanie)

Postupy
e analyza (od celku k Castiam)
e syntéza (od cCasti k celku, pochopenie vzt'ahov a stvislosti)
¢ indukcia (od jednotlivych faktov k v§eobecnym pojmom, k pravidlam, k definiciam)
e dedukcia (od zakonov, pouciek, pravidiel, definicii, pojmov k ich aplikécii na

konkrétne priklady)

geneticky (vyvinovy) postup (rozvijanie vedomosti postupnost'ou)

dogmaticky postup (ucenie bez zdévodnovania a vysvetlovania)

porovnavanie, t.j. synkreticky postup (zistovanie zhody alebo rozdielu dvoch

a viacerych predmetov a javov podl’a urcitych znakov)

podobnost’, t.j. analogia (z podoby istych znakov predmetov a javov usudzujeme na
d’alSie podrobnosti)

vyuc€ovacia hodina v pocitacovej ucebni, praca s pocitatom

vyu€ovacia hodina v u¢ebni s interaktivnou tabul'ou

praktické aktivity

samostatna praca ziakov

praca ziakov vo dvojiciach

skupinova praca

samostatné ucenie prostrednictvom informacnej a komunikacnej techniky
experimentovanie (samostatné hl'adanie, skiSanie, objavovanie)
projektové vyucovanie



4. Obsah predmetu

Vzdelavaci obsah informatickej vychovy v SVP je rozdeleny na piit’ tematickych okruhov:
A. Informacie okolo nas

Ziaci by sa_mali uéit’ pracovat’ so zakladnymi poéita¢ovymi aplikiciami, aby

1. vedeli zakladné postupy pri praci s textom,

2. ziskali prvé zru€nosti pri kresleni v grafickom prostredi a spracovavani grafickych
informacii,

3. porozumeli nahravaniu a prehravaniu zvukov a videt,

4. pochopili spdsoby reprezentacie zadkladnych typov informacii (reprezentovanie farieb a
obrazkov),

5. pomocou IKT dokazali realizovat’ ¢iastkové tlohy a vystupy z projektového vyu€ovania.

B. Komunikacia prostrednictvom IKT

Ziaci prvého stupiia

1. by sa mali naucit’ pracovat’ s elektronickou postou,

2. by mali pochopit’ spésob a mechanizmy vyhl'adavania informécii na internete,

3. by si mali uvedomovat’ bezpecnostné rizika pri praci s internetom,

4. by mali pochopit’ spdsob definovania kI'icového slova, vyhl'addvanie podl'a kI'i¢ového
slova

5. by mali zvladnut’ vyber potrebnych informécii.

C. Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie

Ziaci prvého stupiia sa

1. zozndmia s pojmami ako algoritmus, program, programovanie,

2. pokusia ziskat zdklady algoritmického myslenia a schopnost’ uvazovat’ nad rieSenim
problémov pomocou IKT,

3. naucia rdzne postupy a mechanizmy pri rieSeni tloh z r6znych oblasti.

D. Principy fungovania IKT

Ziaci by sa mali zoznamit’

1. s moznost’ami vstupnych a vystupnych zariadeni,

2. rdznych oblasti urc¢enia softvéru,

3. so ziskavanim zdkladnych zru¢nosti pri préci so sibormi a priecinkami,
4. s elementarnymi funkciami lokalnej siete a internetu.

E. Informacna spolo¢nost’

v

Ziaci by mali
1. sa oboznamit’ s ukazkami vyuzitia IKT v beznom zivote,

2. pochopit’, ze pouzivanie IKT si vyZaduje kriticky a zvazujtci postoj k dostupnym
informaciam,

3. viest’ k zodpovednému pouzivaniu interaktivnych médii — rozumiet’ rizikdm, ktoré sa tu
nachadzaju.



TEMATICKE OKRUHY 4. ro¢nik

Informacie okolo nas 16

Komunikéacia prostrednictvom IK 6

Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie 4

Principy fungovania IK 4

Informacna spolocnost’ 3

SPOLU 33

Ucebné osnovy
Tematicky Obsahovy $tandard Vyk’t_)noyy Standard _ Prle’rezove
okruh a rozvijané kompetencie temy
) Oboznamenie sa s pocitaCom,
Uvodna hodina. BOZ pri praci | vediet pomenovat ¢asti
s pocCitacom; pocitac¢a, zapnut ho, vypnut,
Pocitag, jeho Casti a periférne | poznat a reSpektovat pravidla
zariadenia vhodného spravania sa pri Osobnostny a
poditadi socialny rozvoj,
Ukladanie informacii, pojem Ziak vie minimalizovat a Ochrana ivota
subor, meno suboru, maximalizovat’ okno, vytvorit a zdravia
vytvaranie priecinkov, prie€inok, uloZit doriho subor,
ukladanie do priecinkov pomenovat, premenovat’ ich Environmentalna
Ziak vie skenovat za pomoci vychova
, . . ucitela, vie dokument
Ovladanie tlaciarne a skenera ) ) -
o (fotografiu, obrazok) vytlacit na
Principy tlaciarni

fungovania IKT

Praca sa fotoaparatom -
fotografovanie, ukladanie
fotografii do prieCinka

Ziak vie digitalnym
fotoaparatom odfotit’
spoluziaka a fotku ulozit’ za
pomoci ucitela do prie€inka

Praca s CD a USB, spustanie
hry a hudby z CD, ukladanie a
prenasanie informacii
pomocou USB kluc¢a

Ziak vie spustit CD, DVD cez
pocitag, vie pracovat s USB-
kfa€om - vytvorit’ priecinok,
kopirovat dokumenty, obrazky

Osobnostny a
socialny rozvoj

Ochrana zivota
a zdravia

Environmentalna
vychova




Oboznamenie sa s nastrojmi
na prezeranie a vyhladavanie,
vyuzivanie internetu ako
zdroja zabavy, ale aj informacii
v textovej i obrazovej podobe

Bezpelné spravanie sa na

Ziak sa vie orientovat v hrach a
hypertextoch na internete,
najst a precitat informaciu,

spustit’ si hru z internetu,
vyhladavat’ obrazky, ukladat,
kopirovat ich do prie€inka,
upravovat ich, vie pochopit
zakladné autorské prava pri
kopirovani

Ziak pozna vhodné detské
webové stranky - vzdelavacie,
zabavné, naucné, je
oboznameny s neblahym

Osobnostny a
socialny rozvoj
Ochrana zivota
a zdravia
Environmentalna
vychova
Regionalna
vychova a
tradi¢éna ludova
kultara
Medialna
vvchova

Osobnostny a
socialny rozvoj

Ochrana zivota
a zdravia

Environmentalna
vychova

Medialna
vychova

Rozvoj Cit.
gramotosti

Komunikacia |. ) . y
prostrednictvom internete, zaklady slusného vplyvom stranok,

KT spravania sa na internete propagujucich nasilie a s
erotickym zameranim, vie v
spravnom tvare napisat’ adresu
webovej stranky
Ziak vie posielat’ a prijimat e-

e . C maily, pouziva jednoduché
VyuZzivanie e-mailovej posty, X S :
; N . zasady pisania e-mailov,
zasady bezpecnosti i o
pozna nebezpecenstvo
zverejfiovania svojich udajov
Ziak vie posielat’ a prijimat’ e-
T . L maily, pouziva jednoduché
VyuZivanie e-mailovej posty, . o )
: . . zasady pisania e-mailov,
zasady bezpelnosti . -
pozna nebezpecenstvo
zverejfiovania svojich udajov
Y s . Ziak pozna riziko ohrozenia
Bezpeclnost pocitaCa, spravne LT . ,
v ) pocitaca, vie pre€o a pred kym
pouzivanie hesiel o e o
treba chranit’ pocitaé
Objavovanie a vyuzivanie
réznych typov edukacnych 3
Infformaéna | programov pre rézne Ziak vie samostatne ovladat
spoloCnost | predmety, vyuzitie vyucbovy softvér

komunikacnych moznosti IKT
v Skole

Osobnostny a
socialny rozvoj

Ochrana zivota
a zdravia

Environmentalna
vychova

Medialna
vychova

PocitaCové hry, hudba, filmy

Ziak vie, Ze poéitaé je aj
zdrojom zabavy, vie si najst a
spustit vhodnud hru, hudbu, film

Osobnostny a
socialny rozvoj




Ziskanie zakladov
algoritmického myslenia pri
vytvarani réznych navodov (na

Ziak je schopny ziskat zaklady

Ochrana zivota
a zdravia

Environmentalna

opravu ap.), kucharskych algoritmické_ho mysletj_ia - vychova
receptov, skladani stavebnice, prikazy v priamom rezime .,
origami... M’edlalna
Postupy, vychova
rieSenie Rozvoj Cit.
problémov, gramotosti
algoritmické | Ziskanie zakladov
myslenie algoritmického myslenia pri Ziak je schopny ziskat zaklady
rieSeni hlavolamov, bludisk, algoritmického myslenia -
obrazkovych stavebnic, pri prikazy v priamom rezime, vie
praci s detskym rieSit’ jednoduché algoritmy v
programovacim jazykom detskom programovacom
(Baltik, Imagine, LogoMotion, | prostredi
robot Karol)
Ziak vie pracovat v prostredi
Praca v prostredi textového | textového editora, samostatne
editora - jednoduché prepisat, napisat, ulozit,
formatovanie textu, otvorit, upravovat' text,
kopirovanie, mazanie, vysvetlit zasady spravneho
presuvanie. Vytvaranie, pisania klavesnicou, upravit
ukladanie, mazanie velkost, typ, farbu pisma, .
dokumentu, vytvaranie pouzivat nastroje na Gpravu | Osobnostny a
prieginkov textov, vkladat obrazky do socialny rozvoj,
textu cez schranku .
Ochrana zZivota
Ziak vie pracovat v prostr. a zdravia
Praca v prostredi textového textového editora, samostatne , ,
editora - jednoduché prepisat, napisat, ulozit, Enqunmentalna
o formatovanie textu, otvorit, upravovat text, vychova
Informacie |\ o5irovanie, mazanie, vysvetlit zasady spravneho )
okolonas | hresvanie. Vytvaranie, pisania klavesnicou, upravit Dopravna
ukladanie, mazanie velkost, typ, farbu pisma, vychova
dokumentu, vytvaranie pouzivat nastroje na upravu C
prie€inkov textov, vkladat’ obrazky do R(?glonalna
textu cez schranku vychovaa
tradi¢na ludova
Ziak vie narabat s Rglzj\l;(;rgit_
multimedialnou informaciou - gramotnosti

Praca s multimédiami,
nahravanie zvukov

prehrat video, zvuk, spustit,
zastavit, vie zvuk nahrat
prostrednictvom mikrofénu,
ktory vie zapojit, vie pracovat
so sluchadlami, prehrat
zvukovy zaznam, uloZit a
vyuzit efekty




Vytvaranie jednoduchych
animacii

Ziak vie vytvorit jednoduch
animaciu

v grafickom programe (napr.
RNA), pracovat s dvoma
oknami - kopirovanie z jedného
do druhého

Vytvaranie jednoduchych
animacii

Ziak vie vytvorit jednoduch
animaciu

v grafickom programe (napr.
RNA), pracovat’ s dvoma
oknami - kopirovanie z jedného
do druhého

VyuZzivanie moznosti IKT pri
rieSeni uloh v ramci
projektového vyu€ovania, pri
prezentovani projektov,
vytvaranie prezentacii vo
vhodnom softvéri na rézne
témy - rodina, zaluby, moje
mesto, rézne katalogy,
plagaty, reklamy, projekty k
ucivu...

Ziak vie vytvorit jednoduchy
multimedialny projekt, vytvorit
pozvanku, oznam, plagat,
pribeh, reklamu, vie pracovat
samostatne a v skupine na
projekte, vie samostatne
prezentovat pred spoluziakmi
SVOju pracu - projekt

Vyuzivanie moznosti IKT pri
rieSeni uloh v ramci
projektového vyuCovania, pri
prezentovani projektov,
vytvaranie prezentacii vo
vhodnom softvéri na rézne
témy - rodina, zaluby, moje
mesto, rézne katalogy,
plagaty, reklamy, projekty k
ucivu...

Ziak vie vytvorit jednoduchy
multimedialny projekt, vytvorit
pozvanku, oznam, plagat,
pribeh, reklamu, vie pracovat
samostatne a v skupine na
projekte, vie samostatne
prezentovat pred spoluziakmi
SVoju pracu - projekt

Zopakovat a utvrdit ziskané
zruénosti
a vedomosti

Ziak vie samostatne vyuzit
nadobudnuté zru¢nosti pri
praci s pocitatom

Osobnostny a
socialny rozvoj

Ochrana zivota
a zdravia

Environmentalna
vychova

Tvorba projektu
a prezentacné
zruénosti
Rozvoj Cit.
gramotnosti




Prierezova
téma

Skratka

Vzdelavacie stratégie

Multikultirna
vychova

MkV

realizacia medzinarodnych projektov - komunikacia s rovnocennymi
partnermi z roznych krajin

porovnavanie roznych kultur, ich historia, zvyky, tradicie,

rozvoj afektivnych zloziek osobnosti (postoje, prezivanie, hodnotova
orientaciu), prejav osobnosti,

rozvoj komunikacnych zru¢nosti,

medzil'udské vztahy v Skole, vztahov medzi ucitel'mi a ziakmi
navzajom, medzi $kolou a rodinou - rovnopravny pristup k vSetkym
ziakom pochadzajucim z najroznejsieho socialneho a kulturneho
zazemia.

Medialna
vychova

MdV

naucit’ ziakov pracovat s informaciami,

oboznamit’ s pojmami tdaj a informacia, s roznymi typmi udajov, s ich
zbieranim, uchovavanim, zobrazovanim, spracovanim

a prezentovanim, analyzou, hodnotenim a tvorbou, t.j. S manipulaciami
s udajmi,

budovanie informatickej kultiry, , t.j. ziaci su vychovavani

k efektivnemu vyuZivaniu prostriedkov informaénej civilizacie
reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouzivania informac¢nych
technolégii a produktov .

Osobnostny
a socialny
rozvoj

OSR

rozvijat’ schopnosti kooperacie a komunikacie (naucia sa spolupracovat’
Vv skupine pri rieSeni problému, zostavit’ plan prace, Specifikovat’
podproblémy, distribuovat’ ich v skupine, vysvetlit’ problém d’alSiemu
ziakovi, riesit’ podproblémy, zhromazdit’ vysledky, zostavit’ ich do
celkového rieSenia, verejne so skupinou o iom referovat),

nadobudnt schopnosti potrebné pre vyskumu pracu (t.j. schopnost’
realizovat’ jednoduchy vyskumny projekt, sformulovat’ problém, ziskat’
informécie z primeranych zdrojov, hl'adat’ rieSenie a pri¢inne suvislosti,
sformulovat’ pisomné a stne nazor, diskutovat’ o nom, robit’ zavery),
rozvijat’ si formalne a logické myslenie, naucia sa viaceré metddy na
rieSenie problémov.

rozvijat’ u ziakov sebareflexiu (rozmyslat’ o sebe), sebapoznavanie,
sebauctu, sebaddveru a tym spojené prevzatie zodpovednosti za svoje
konanie, za osobny Zivot a sebavzdeldvanie,

naucit’ ziakov uplatiiovat’ svoje prava, ale aj reSpektovat’ nazory,
potreby a prava ostatnych,

pomahat’ Ziakom ziskavat’ a udrzat’ si osobnostnu integritu, pestovat’
kvalitné medzil'udské vzt'ahy, rozvijat’ socialne zru¢nosti potrebné pre
zivot a spolupracu,

podporovat’ svojim obsahom prevenciu socialno-patologickych javov

Vv Skole (prevenciu Sikanovania, agresivity, uzivania navykovych latok).

Environ-
mentalna
vychova

ENV

realizacia roznych projektov s environmentalnym zameranim,
vyjadrovat’ vlastné nazory na rézne globalne témy.

Dopravna
vychova

DV

ziaci maju moznost’ ziskavat’ r6zne informécie pravneho (zakony),
technického (technicky stav a tdrzba vozidiel ...) a informa¢ného
charakteru.

oboznamuju s dopravnymi znac¢kami (prostrednictvom grafického
editoru), simulovanim réznych dopravnych situécii si osvojuju zasady
bezpecného spravania v cestnej premavke.




ziaci maju moznost’ ziskat’ prostrednictvom siete internet Informacie
0 roznych globalnych problémoch a situaciach ohrozujucich zivot
Ohrana a zdravie Cloveka,
¢loveka OCZ moznost ziskat’ hlavne teoretické vedomosti o sebaochrane
a zdravia a 0 poskytovani pomoci inym v pripade ohrozenia zdravia a zivota
rozvoj moralnych vlastnosti ziakov tvoriacich zéklad vlasteneckého
a narodného citenia.
naucit’ sa riadit’ seba, tim, vypracovat’ si harmonogram svojich préc,
Tvorba . , L. , ) S
. ziskavat’ potrebné informacie, spracovat’ ich, aby vedeli hl'adat
projektu . . e . . ) I :
., | TPPZ problémy, ktoré treba riesit’, spravne ich pomenovat’, utvorit’ hypotézu,
a prezentacne iy
. overit’ ju a pod.,
zrucnosti v R . , , . . vels
naucit’ sa prezentovat’ svoju pracu pisomne aj verbalne s pouzitim IKT.
RozVoi Citatel’ je schopny Citat’ a spracovavat’ texty rozlicnych typov
.. ,J . y S obsahom z rozmanitych oblasti.
Citatel'skej RCG Ciclom i Gaf Sitatel'skd tnost’ sit yiakov &itaf
gramotnosti ielom je rozvijat’ Citatel'sku gramotnost’ a naudit’ Ziakov Cita
S porozumenim
Finan¢na FG osvojit’ si, Co znamena zit’ hospodarne,
gramotnost’ posudit’ spdsoby, akymi rodicia zabezpecuju

6. Ucebné zdroje

Literatara

Blaho, A. a Salanci, L.: Tvoriva informatika — 1. zoSit o obrazkoch,
Blaho, A. a Salanci, L.: Tvoriva informatika — 1. zoSit o praci s textom,
Varga, M. a HruSeckd, A.: Tvoriva informatika — 1. zoSit s internetom,

Didakticka technika

pocitace s pripojenim na internet

interaktivna tabul’a

dataprojektor

Materialne vyucbové prostriedky

skener
tladiaren

digidlny fotoaparat

¢itaCka pamédtovych kariet

USB kl'ucik
mobilny telefén

DalSie zdroje

pracovné listy

programy: GCompris, RNA, Skicar, Sebran, MS Word, WordPad, Irfan View,
Audacity, Alik, Logomotion, Imagine...
web stranky: www.skolamakove.edupage.sk,



http://www.skolamakove.edupage.sk/

e www.Kerpoof.com, www.rexik.zozmam.sk, www.infovekacik.sk,
www.bublina.sk, www.alik.cz, www.fifik.sk, www.onlinehry.sk,
www.smejo.info.sk, www.bezpecnenainternete.sk, www.ovce.sk,
www.ovecky.sk, www.zodpovedne.sk, www.zachranari.sk, www.autoskolak.sk,
www.duplo.lego.com

7. Hodnotenie predmetu

Hodnotenie predmetu sa bude riadit’ platnou legislativou a vnitornymi usmerneniami $koly.
Ziaci budu hodnoteni priebezne a vysledné hodnotenie bude sumativne a bude zohl'adiovat’
individualne napredovanie ziaka. Kritéria hodnotenia su vypracované podla Metodického
pokynu &.22/2011 na hodnotenie Ziakov zakladnych $kél a SkVP na $kolsky rok 2017/2018.
Vo vychovno-vzdelavacom procese a na konci klasifikacného obdobia je ziak hodnoteny
znamkou.

O vysledkoch hodnotenia a klasifikacie Ziaka v predmete VYV budeme zdakonnych zdstupcov
Ziaka pravidelne informovat cestou tlacenej Ziackej kniZky, prostrednictvom triednych
schédzok ZRPS a osobnych konzulticii v case konzultacnych hodin uditela. Informdcie
0 hodnoteni  a klasifikdacii  ndjdu  zdkonni  zdstupcovia  Ziaka na  strankach
skolamakov.edupage.orq .

Povinna ¢ast’ hodnotenia:
1. Preukézanie zrucnosti v praci s textovym dokumentom — aspon 1-krat

2. Preukézanie zrucnosti v praci a oblibenym vyucb. programom —aspoi 1-
krat
3. Preukazanie zru¢nosti v praci s internetom — aspon 1 —krat

4. Tvorba programu v detskom programovacom prostredi —aspon 1 — krat

5. Preukézanie zru¢nosti s vyuzitim viacerych nastrojov pri spracovani
zavere¢ného projektu — asponl 1-krat

Volite'na ¢ast’:
1. priprava na hodinu — vyskusSanie a objavenie inych postupov, ako
prezentovanych na vyucovacej hodine a ich vysvetlenie pred triedou
2. praca na hodine — tvorivost, aktivita
Hodnotenie stupnica:

o 1: do 90%
2: do 75%
3: do 50%
4: do 25%
5: menej ako 25%
e motivaéné hodnotenie: zndmkovana aktivita Ziakov znamkou vyborny za

vynimoc¢nu pracu.


http://www.kerpoof.com/
http://www.rexik.zozmam.sk/
http://www.infovekacik.sk/
http://www.bublina.sk/
http://www.alik.cz/
http://www.fifik.sk/
http://www.onlinehry.sk/
http://www.smejo.info.sk/
http://www.bezpecnenainternete.sk/
http://www.ovce.sk/
http://www.ovecky.sk/
http://www.zodpovedne.sk/
http://www.zachranari.sk/
http://www.autoskolak.sk/
http://www.duplo.lego.com/

